BLIARON — KALTHANIEN PERINTO

pikamagiataulukot
versio 0.3



Taso 2

Taso 3........

Vaikutusalue

Taso 2

Kosketusetiisyys
Lihietidisyys (esim. huoneen sisill)
Kivenheiton etiisyys

Kuuloetiisyys

Maagin sylin kokoinen

Thmisen kokoinen

........ Vankkurin kokoinen

Taso 3........

Magialiike

Taso O........
Taso L........

Taso 2

Taso 3........
Taso 4.........

Talon kokoinen

Staattinen

Kéivelyvauhti (viistimisvaikeus 8)
Kissaeldimen vauhti (viistimisvaikeus 12)
Putoamisnopeus (viistimisvaikeus 16)

Salama

Taikomisen nopeus

Taso O........

Taso 1.

Kaksi taistelujaksoa (I0s ja taika laukeaa)

Yksi taistelujakso (5s ja taika laukeaa)

Loitsun havaitseminen

Taso 3
Taso 4
Taso 5

Kaaos

Taso 3
Taso 4
Taso 5
Taikasuoja
Taso 1.

Kosketusetiisyydelta
Huoneen sisilti
Korttelin sisilta
Pienen kylin sisalti

Suurkaupungin sisalta

TUHO

Hapertaa kangasta ja puuta. Vahinko = A.

Halkoo kived, viaintia metallia. Vahinko = A + 2.

Muuttaa kivet soraksi, viintia metallia sipileiksi. Vahinko = A + 5.

......... Murskaa kaikkea materiaalia. Vahinko = A + 8.

Tuhoaa kaikkea materiaalia. Vahinko = A + 1.

Suojaa 1 TRP:n vahvuisilta taioilta.
Suojaa 2 TRP:n vahvuisilta taioilta.
Suojaa 3 TRP:n vahvuisilta taioilta.

......... Suojaa 4 TRP:n vahvuisilta taioilta.

Suojaa 5 TRP:n vahvuisilta taioilta.

YLEISET TEKNIIKAT



LAMPOTILA

Lampo / Kylmyys
Taso L........ Sytyttaa tuleen, jaadyttia kylmin veden. -1 haitta. Vahinko = 2.
Taso 2........ Tulta tai jadhoyrya. -2 haitta. Vahinko = A + 2.
Taso 3........ Superkuumaa tai ultrakylmii. -3 haitta.Vahinko = A + 4.
Taso 4......... Kiristas, kichuttaa, jaddyttaa. Tuuperrus. Vahinko = A + 6.
Taso 5........ Muuttaa tuhkaksi, peittaa jadkimpaleeseen. Vahinko = A + 8.

Saa
Taso L........ Kevyt limpétilan muutos.
Taso 2........ Merkittdva lampétilan muutos, kosteus, tuulenvire, kevyt sade.
Taso 3........ Saan taydellinen muutos, tuulen ja sateen kontrolli.
Taso 4......... Poikkeukselliset olosuhteet: Kova tuuli, rankkasateet, ukkoset, hiekkamyrskyt.
Taso 5........ Aariolosuhteet: Monsuunit, ukkosmyrskyt, tornadot, taifuunit.
MA'TERIA
Muotoilu
Taso l........ Avaimen, pihkinin tai sormuksen kokoisen esineen muodon muokkaaminen.
Taso 2........ Alasimen tai miekan kokoisen esineen muodon muuttaminen.
Taso 3........ lhmisen kokoisten kohteiden muodon muuttaminen.
Taso 4....... Peikon kokoisten kohteiden muodon muuttaminen.
Taso 5........ Suuren talon kokoisten kohteiden muodon muuttaminen.
Materiaali
Taso L........ Pehmei materiaali toiseksi pehmeéksi materiaaliksi.
Taso 2........ Kova materiaali joksikin pehmeiksi materiaaliksi.
Taso 3........ Mika tahansa materia kovaksi materiaaliksi.
Taso 4......... Jalot ja kovat materiaalit valinnanvaraiseksi kovaksi materiaaliksi.
Taso 5........ Mika tahansa materiaali jaloksi materiaaliksi.
LIIKE
Voima
Taso L........ Lydnnin tai tondisyn voima. Vahinko = 2.
Taso 2........ Erittdin vahvan ihmisen lyonti. Vahinko = 4.
Taso 3........ Danakin ponnistus. Thmisten heittely. Vahinko = 6.
Taso 4......... Ide Jemin ponnistus. Vankkureiden heittely. Vahinko = 8.
Taso 5........ Kymmenien Danakien ponnistus. Talojen heittely. Vahinko = 10.
Kontrolli
Taso L........ Kynien, kuppien ja tikarien leijutus.

Taso 2........ Tuolien, péytien ja tavallisen kokoisten aseiden leijutus.

Taso 3........ Hyvin hidas levitointi. Eldinten leijutus.
Taso 4. Sujuva levitointi. Suurien eldinten hidas leijutus.
Taso 5........ Lentiminen ja suurien eliinten ja esineiden vapaa nostaminen.




Suorituskyky

Taso L........ Lisad ketteryyttad ja voimaa +l.
Taso 2........ Lisad ketteryyttd ja voimaa +2.
Taso 3........ Lisda ketteryyttd ja voimaa +3.
Taso 4......... Lisad ketteryyttd ja voimaa +4.
Taso 5........ Lisda ketteryytti ja voimaa +5.

AISTIT

[luusio
Taso l........ Huijaa vain yhti aistia kerrallaan. Usein hyvin yksinkertainen.
Taso 2........ Huijaa kahta aistia, voi sisiltida esineiti tai hahmoja.
Taso 3........ Huijaa kolmea aistia, voi sisiltidd uskottavia esineitd ja henkiloita.
Taso 4......... Huijaa neljaa aistia. llluusiota on hyvin vaikea erottaa todellisesta.
Taso 5........ Huijaa kaikkia aisteja, voi sisiltdda monimutkaisia kokonaisuuksia (eldvi basaari,
todentuntoinen kartano palvelijoineen jne.)
Herkistyminen
Taso l........ lllan hamirissa hyvin nikeminen. + aistimistarkastukseen.
Taso 2........ Yli-inhimilliset aistit. Yoniko. +3 aistimistarkastukseen
Taso 3........ Magiahenkien nikeminen. +5 aistimistarkastukseen.
Taso 4....... Peninkulman kuulo. +7 aistimistarkastukseen
Taso 5........ Eteerinen tila. +9 aistimistarkastukseen.
ELAMA
Parannus
Taso L........ Parantaa 1 pisteen vahinkoa heti ja 2 pistetti tulevan vuorokauden kuluessa.
Taso 2........ Parantaa 3 pistettd vahinkoa heti ja 5 pistettd tulevan vuorokauden kuluessa.
Taso 3........ Parantaa 5 pistettid vahinkoa heti ja 7 pistetti tulevan vuorokauden kuluessa.
Taso 4......... Parantaa 7 pistetti vahinkoa heti ja 9 pistettd tulevan vuorokauden kuluessa.
Taso 5........ Parantaa 9 pistettd vahinkoa heti ja 11 pistetti tulevan vuorokauden kuluessa.
Sairaus
Taso L........ Vuorokauden kestivia kuume, pahoinvointi, visymys tai piinsirky.

Taso 2.......2 vrk. Ominaisuudet -1. Kuume, oksentely, visymys, tukkoisuus, lihassiryt (2 kpl).

Taso 3........ Viikkoja. Ominaisuudet -2. Unisuus, tukkoisuus, lihassiryt, paiseet,
hengitysvaikeudet tai hallusinaatiot (3kpl). Voi olla tappava.

Taso 4......... Tauti tappaa noin kahdessa viikossa. Ominaisuudet -3. Kouristuskohtaukset,
verenvuodot, hulluuskohtaukset, korkea tarttuvuus (4kpl).

Taso 5........ Henkilé menehtyy tautiin maagin saneleman ajan kuluttua. Ominaisuudet -4. Oireet

mitd vaan.




Muokkaus
Taso L........ Kasvattaa lihaksia vuorokauden ajaksi. Voima tai kunto +1.
Taso 2........ Kasvattaa lihaksia vuorokauden ajaksi. Voima tai kunto +2.
Taso 3........ Uusia viliaikaisia lihaksia, janteita ja verisuonia. Voima tai kunto nousee 2 pisteella
viikon ajaksi.
Taso 4......... Uusia melko pysyvii rakenteita, liitokset. Luupiikkien ja uusien luiden luominen.
Voimaan tai kuntoon yhteensi 4 pistetti.
Taso 5........ Raajojen kasvattaminen, siipien kasvattaminen. Voimaa tai kunto pysyvisti + tai 8
pistettd viliaikaisesti.
AJATUS
Telepatia
Taso L........ Vahvistetaan tunnetilaa tai ldhetetdan/luetaan 1-2 sanaa.
Taso 2........ Heritetdin perustunteita, lihetetddn/luetaan lauseita.
Taso 3........ Luodaan vahvoja tunteita, lihetetiéin/luetaan kokonaisia ajatuksia.
Taso 4......... Noin viikon kestoisen vahvan tunteen luominen. Saattaa vaikuttaa mielen rakenteisiin
pysyvasti.
Taso 5........ Taysin kontrolloimattomien tunteiden luominen, joka aiheuttaa vilittomén
sekoamisen.
Hallinta
Taso l........ Yksinkertainen toiminto, jota vastaan kohteella ei ole mitdan
Taso 2........ Toimintojen kokonaisuus, jos ei erityisen suurta halua tehdi toisin.
Taso 3........ Kohde suorittaa arvelluttavan tai epamieluisan tehtavan.
Taso 4....... Kohde tekee vaarallisia tai erittiin epamieluisia asioita.
Taso 5........ Monimutkainen mielen rakenteiden muokkaus.





